Deck Builder’s Toolkit ti poskytuje potfebnou podporu k postaveni vlastnich balickl ze svéta
Magic: The Gathering®. Zkombinuj tyto karty se zbytkem své sbirky a vytvof nekonecné
mnozstvi balickda.

Jednou z nejlepsich véci, ktera patii ke sbératelskym karetnim hram, jako je Magic: The
Gathering, je ta, ze se tyto hry neustdle méni. S&m navrhujes a budujes své vlastni unikatni
balicky, kazda hra v Magicu™ je jina. Ale nezalezi na tom, jaké karty vlastnis, zakladni
principy stavéni balickl zlstavaji stejné. Ovladni je a staneS na nejlepsi cesté stat se mistrem
v navrhovani balicka.

Krok 1: Roztfid’ své karty.
Prvni véci, kterou musis udélat, je stat se organizovanym!
e Otevii své boostery, rozbal zbylé karty v tomto toolkitu a seskup zbytek své sbirky.
e (dloz si stranou zakladni karty zemi (planég, ostrovy, baziny, hory a lesy).
e Rozttid své karty podle barev (bila, modra, ¢ernd, Cervend a zelend). Bezbarvym
kartam (vCetné vétSiny artefaktll) vytvor svou vlastni hromadku. Jestlize karta patii
k vice nez jedné barve, poloz ji mezi ostatni hromadky tak, abys ji pozdéji nasel.
Krok 2: Najdi své klicové karty.
Prohlédni si své roztfidéné karty a najdi néjakou fantastickou, kolem které budes chtit postavit
balicek. Mozna budes mit obrovského draka nebo néjaké kouzlo, které zvrati hru, ptipadné

skupinku kreatur, které spolu dobte spolupracuji. Nebo tfeba nakombinuj par svych karet pro
vitézné kombo.

., Pocatky vetsiny mych balickii vychazi z véci, které mi pripadaji jak zajimavé, tak i silné.
Postavil jsem balicek kolem Doran, the Siege Tower. Vypadal jako manové vyhodny chlapik a
dobré doplnéni pro agresivni balicek. Tento pocatecni vyber mi dal svobodu ve vyberu ze
Siroké Skaly strategii a dodatecnych karet.
-Luis Scott-Vargas,
Sampion USA 2007 a vitéz Pro Tour Berlin

Krok 3: Prozkoumej své moZnosti.

Procti si zbytek svych karet a za¢ni pfemyslet nad tim, co ma tviij balicek dé€lat. Zac¢ni
oddélovat kreatury od ostatnich karet ve svych barvach.

Zkus omezit pocet barev, které sis vybral pro svijj bali¢ek. S dvéma barvami mas vétsi Sanci
ziskat potiebnou manu pro kouzleni svych kouzel. S jednou jedinou barvou bude tviij bali¢ek
vice konzistentni, nicmén¢ kazda barva ma své slabiny (také nemusiS mit jesté dostatek karet
nebo zakladnich zemi, abys mohl postavit jednobarevny bali¢ek). Se tfema nebo vice barvami
muzes hrat vice svych nejsilnéjSich karet, ale zvySujes riziko liznuti si Spatné kombinace zemi
nebo kouzel.

Vybirej kreatury, které maji velkou silu ve srovnani s jejich manovou cenou nebo schopnosti,
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vyporadat se soupefovymi kreaturami nebo jinymi zdroji za nizkou cenu k zaplaceni, jsou
vzdy cenné. Jakéakoli karta, kterd miiZze odstranit dvé nebo vice soupefovych karet, je obvykle
velmi dobra. Jakmile se seznamis s vice kartami z Magicu, ziskas cit pro to, jak je karta silna
vzhledem ke své konkurenci v boji o misto v tvém balicku.

Krok 4: Zamér sviij balicek.

VétSina dobrych balicki ma sviij pfibéh. Jestlize dokazes v jedné nebo dvou vétach vysveétlit,
co ma tvij balicek délat, jsi piipraven zacit skladat balicek dohromady. Nékteré ndvrhy mtzes
najit na druhé strané¢ tohoto listu, ale mizes si postavit balicek okolo jakékoli myslenky.
Jakmile si urci$ zaméteni baliCku, vytahni karty ze své sbirky, které by do takového balicku
mohli zapadnout. Jestlize je tva sbirka mala, mize byt tento proces jednoduchy, staci odloZit
barvy, které neplanujes hrat.

Vétsina balickl se spoléha na kreatury jako na cestu k vitézstvi, tak se ujisti, Ze jich mas
dostatek. Je rozumné zacit s patnacti az dvaceti-pé€ti kreaturami. Nyni je ¢as zacit snizovat
pocet karet do balicku, dokud jich nebudes mit kolem 36, a to jak kreatur, tak jinych kouzel.
Pokud mas pochybnosti, odehraj s kartami par her, abys vid¢l, jak funguji!

., Musis se rozhodnout, jestli je tviij balicek agresivni, kontrolni nebo spoléhd na kombo.
Jestlize mas agresivni balicek, potiebujes jako zakladni stavebni Sablonu velmi levné
agresivni kreatury a karty na niceni soupere. V podstaté se snazis vyhrat diive, nez se souper
dostane ke svému vlastnimu hernimu planu.
Kontrolni balicky obvykle potrebuji levné karty na odstranovani nebezpecnych karet nebo
protikouzla, karty na lizani dalsich karet, karty na vycisténi stolu a obrovské kreatury schopné
ukoncit hru, jako je Serra Angel. Musis mit zpiisob, jak se dostat ze sevieni rychlych kreatur,
ziskat kontrolu nad hrou a nakonec ji rychle ukoncit se svymi obrovskymi monstry.
Nakonec pro kombo balicky jsou typické karty pro manipulaci s knihovnou, jako je
Divination, abys nasel své karty do komba a néjaké mnozstvi ruseni — at' uz odhazovani karet
souperi jako Duress, nebo protikouzla typu Cancel — abys kombo ochranil. *
-Mark Herberholz,
Sampién Pro Tour Honolulu

Krok 5: Pridej zemé.

VétSina balickli Magic mé okolo 24 karet zemi. Velmi rychlé balicky mizou Slapat i s méné
zeméemi, jako tieba 21, a pomalé, kontrolni balicky mizou mit zemi 27. Ale do doby, nez
budes citit, co tviij balicek potiebuje, je dobré drzet se ¢isla 24.

Urcite si prohlédni své nezakladni zemé, abys véd¢l, které z nich by se ti hodily do balicku.
Nezakladni zemé, které poskytuji vice barev, které tviij bali¢ek potiebuje, by mély byt
zahrnuty téméf vzdy, i kdyZ maji mensi nedostatky. Jiné nezakladni zem¢ maji specidlni
schopnosti, které je mizou udélat ve tvém balicku lepSimi nez zékladni zemé. Naptiklad
Terramorphic Expanse je uzite¢na v balicku s dvéma nebo vice barvami, protoze mize
vytahnout jakoukoli kartu zadkladni zemé¢, ¢imz ti poskytne jakoukoli barvu, ktera ti zrovna
chybi.

Ujisti se, ze tvlj kone¢ny bali¢ek ma nejméné 60 karet a ne vice nez 4 kopie od kazdé¢ karty,
krom¢ zakladnich zemi. Neexistuje Zadnd maximalni velikost balicku, ale je dobré snizit




pocet karet v balicku praveé na 60. Kazda karta, kterou zahrne$ nad toto minimum 60 karet, je
jind karta, kterou si liznes§ misto svych nejlepSich!

,»Manova konzistence je pro mé velmi diilezita. Obecné radsi hledam karty ve své barve, které
zaplni néjakou funkci, nez karty jinych barev, které miizou byt o néco ucinnéjsi. Napriklad
bych nepridal Lightning Bolt do jinak slusného modro-cerného balicku.
Nekdy je velmi tezké zvolit, ktera uzasnd kouzla odebrat z balicku pro snizZeni na 60 karet, je
tak velmi lakavé prosté ,,vySkrnout zemi . Nicméné toto miize vést ke zbytecné velkému riziku,
Ze si nelizneme dostatek many pro spravnou funkcnost balicku.
-Frank Karsten,
Clen Siné slavy Magic Pro Tour

Krok 6: Hraj a vylepsuj sviij bali¢ek.

Nejlepsi cestou, jak zjistit, jestli tvlij balicek déla to, co chcees, je jednoduse odehrat s nim par
her a presveédcit se na vlastni o¢i! Sviij nazor na karty mizes radikalné zménit v pritbéhu jen
n¢kolika malo her. Ziskas tak ptehled, které karty si vedou dobte, které ne a které karty ze
sbirky by mohly vykonat lepsi praci.

., Kdyz hrajes a shromazdujes napady pro zlepSeni balicku, ujisti se, Ze jsi sam k sobé uprimny
ohledné vysledkii, kterych dosahujes. V testovacich hrach mulliganuj. Nenahlizej na vrchni
kartu knihovny pred tim, nez ucinis rozhodnuti. Sleduj, co té pordzi a proti cemu jsi naopak
silny. Kdyz karta vypada dobre, zeptej se sam sebe, zda bys vyhral, kdybys tu kartu nahradil
Jjinou, nad kterou uvazovals. Kdyz prohrajes, poloz si otazku, jestli by to jina karta
nezménila. *
-Patrick ,, Inovator*“ Chapin,
Trojnasobny ucastnik Pro Tour Top 8

Nejlepsi noc tydne! — Friday Night Magic™
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BéZné vyrazy pouzivané pri stavbé balicku

archetyp — zakladni model balicku, ktery je rozpoznatelny, i kdyZ se mtizou liSit pfesné karty
v balicku. Navrhovana témata balicku u tohoto produktu jsou znamé také jako archetypy
balicku.

karetni vyhoda — cokoliv, co ti umozni pouzit vlastni karty €innéji nez soupef. Napiiklad
kouzlo, které odstrani dvé soupefovy kreatury, a kouzlo, které ti dovoli liznout si dv¢ karty,
tyto karty ti davaji karetni vyhodu.

Constructed — Pfi hrani Constructed si kazdy hra¢ donese svij vlastni balicek pro hru.
Balic¢ek musi mit nejméné 60 karet a nemiize obsahovat vice nez Ctyti kopie jednotlivé karty
(kromé¢ zakladnich zemi). Tato ptirucka je o stavbé balickli pro Constructed.

Limited — Pii hrani Limited si kazdy hra¢ postavi svlj vlastni balicek pfimo na misté
z n¢kolika boosterti. Pti stavb¢ balicku na Limited miize$ vyuzit stejny postup popsany zde.
Nicméné minimdalni velikost bali¢ku je 40 karet, ne 60.

manové urychleni — cokoliv, co ti pomiiZe ziskat vice many v daném kole, nez bys mohl mit
normaln¢ ze svych zahranych zemi. Naptiklad kreatura se schopnosti ddvat manu a kouzlo,
které ti dovoli vylozit extra zemi na bojiste, tyto karty ti poskytnou manové urychleni.

manova kiivka — graf poctu karet, které ma balicek na kazdé manové cené. Balicek, ktery ma
Sirokou Skalu manovych cen, ti dovoli kazdé¢ kolo nejlepsi vyuziti tvé many.

metagame — balicky, u kterych ocekavas, ze proti nim budes hrat.

sideboard — Po prvni hie v kazdém zapase mtizeS prohodit karty z balicku s kartami ze
sideboardu, aby ti pomohly vypotadat se se soupetovym balickem. Obvykle se pouziva pouze
na turnajich. Ve hrach Constructed musi tvlij sideboard obsahovat ptesn¢ 15 karet. Ve hrach
Limited se sideboardem stavaji vSechny oteviené karty, které nemas ve svém hlavnim
balicku.



Navrhy pro bali¢ky
Deck Builder’s Toolkit ti umoziiuje prozkoumat mnozstvi rozlicnych balickii. Nékteré z téchto
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balicky pro ohromeni a porazeni tvého soupefe.
PfetoC tuto stranku, az budes pfipraven zacit budovat sviij balicek.

Cervené smaZeni

Smazici balicky jsou plné ptfimého zranéni jako Lightning Bolt a Fireball, které ti umozni
zranit jak kreatury, tak hrace, stejné tak obsahuji nékolik téZzce zranujicich kreatur jako Kiln
Fiend, ktery mtize ustédiit soupeti velké poskozeni, jakmile je bojisté prazdné. Tento balicek
je obvykle pouze Cerveny, ale mlize byt ,,splashovan® ptidanim Sesti karet jiné barvy, Ctyt
zemi, které poskytuji potfebnou barvu many, a nékolika Terramorphic Expanse.

Bilé vybaveni

Bily weenie balicek je klasicky agresivni balic¢ek. Bilé jednomanové a dvoumanové kreatury,
kombinované s vybavenim ptidavajicim silu, mizou ptejet tvé soupete diive, nez se stihnou
piipravit. Squadron Hawk je pro tuto strategii perfektni, stejné jako karty podobné Kor
Duelist, které jsou silnéjsi, kdyz jsou vybavené. Pouzij Journey to Nowhere a Pacifism pro
odstranéni soupetfovych branicich bytosti z cesty, aby mohly tvé kreatury dokoncit svou préci.

Odemilani knihovny

Ne kazdy bali¢ek zamétuje svou silu na celkové Zivoty soupete. Vydej se odliSnou cestou

k vitézstvi pouzitim karet jako Hedron Crab a Tome Sour, abys zbavil soupefovu knihovnu
karet. Mana Leak a Cancel ti umozni vybrat si, které ze souperovych kouzel se vyhodnoti.
Defenzivni podpora jako Wall of Frost a Paralyzing Grasp zpomali soupeftiv utok, zatimco se
snazi§ odemlit jeho knihovnu. A nezapomen zahrnout efekty, které ti umozni prokopat se ve
vlastni knihovné hloubéji pro karty, které potiebujes.

Elfové

Armada levnych elfich kreatur vypada na prvni pohled neskodné, ale pokud jich vylozi§ na
stiil dostatek, dokéazi prorazit jakoukoli obrannou linii. V¢asny Pennon Blade nebo aktivace
Wildheart Invoker miZzou proménit i tu nejmensi kreaturu ve smrtici hrozbu. Nebo se mtizes
spolehnout na manové urychlovace jako Greenweaver Druid a Joraga Treespeaker, abys
rychle vyvolal ty nejvétsi kreatury, které v balic¢ku mas.

Manova rampa

Stanl se panem diky manovému urychleni a drahym, silnym kartam, které soupet nebude moci
zvladnout. Vyhledej karty typu Rampant Growth, Explore a Ondu Giant, abys dostal vice
zemi na bojist€. Dominantni barvou bude zelena, protoze se specializuje na tento typ
manového urychleni, ale schopnost najit si v balicku specifické zemé ti dovoli, abys hral par
silnych karet z jinych barev. Ukonc¢i hru se silnymi kreaturami jako Pelakka Wurm a Baloth
Woodcrasher.

Modro-bili letci

Postav agresivni balic¢ek, ktery vyuziva velmi efektivni 1étajici kreatury z modré a bil¢ barvy,
od Cloud Elemental po Serra Angel. ,,Vracejici“ efekty, které mé naptiklad ZAther Adept,
odstranéni nebezpecnych karet v podani Condemn a narusujici kouzla typu Sleep zpomali
soupetiiv utok, zatimco ty posilas své letce do utoku.



Vampiri

Myslenka je jednoducha: hraj s velkym poctem vampiri! Vyuzij karet jako Corrupt a
Gatekeeper of Malakir hranim co nejvice bazin mizes a zahrii do bali¢ku karty na odstranéni
soupetovych kreatur, aby mohli tvi vampifi neustale sat krev. Mnoho ¢ernych karet potiebuje,
abys zaplatil Zivoty pro jejich zahrani, ale tyto zivoty mtizes ziskat zpatky se schopnosti
lifelink u karet Child of Night a Vampire Nighthawk.

Cerny discard

Nedovol svému soupefi, aby si délal, co chce, a to tak, ze mu bude§ vyhazovat karty z ruky.

S kouzly jako Mind Rot, Sign in Blood a Mind Sludge se cely tento balicek to¢i okolo karetni
vyhody. N¢kolik z nejlepsich karet pro tento bali¢ek vyzaduje velké mnozstvi bazin, aby byly
tyto karty co nejvice efektivni, tak se pokus vyhnout jinym barvam. Ujisti se také, Ze hrajes
dostatek kreatur, takze jakmile bude tvlij soupet bezmocny, dokradis si k vitézstvi.

Battle Cry

Utog na svého soupefe s armadou kreatur, které t& za utok odméiiuji. Najdi si karty jako
Goblin Wardriver, Signal Pest a Rally the Forces, které u€ini vSechny tvé titocici kreatury
siln€jSimi. Nijak drahé kreatury jako Goblin Arsonist a Memnite pfimo zapadaji do tohoto
planu. Budes chtit také ptidat kouzla zplisobujici pfimé zranéni jako Lightning Bolt, ktery se
dokaze vypotadat s ptipadnymi blockery, takze tvé vlastni kreatury budou moci pokracovat
v utoku.

Zeleno-bilé aury

Vybav sv¢ kreatury Sirokou skalou silnych o€arovéni a vytvor z nich nejvétsi monstra na
bojisti. Ve své podstaté se jedna o kombo balicek. Aury jako Mammoth Umbra a Savage
Silhouette poskytuji tvym kreaturam jak ochranu, tak potiebnou velikost. Naproti tomu
kreatury jako Aura Gnarlid a Totem-Guide Hartebeest ukon¢i velmi rychle hru.

Metalcraft

Sada Scars of Mirrodin™ ptedstavuje karty, které t€ odméni za hrani velkého poctu artefaktt.
Vyhledej kreatury jako Chrome Steed, kter¢ jsou silngjsi, kdyz mas na bojisti nejméné tii
artefakty (zahrnujici 1 samy sebe). Jiné karty jako Golem Foundry t¢ odméni za hrani tolika
artefaktli, kolika jen mazes. S balickem podobnym tomuto si mizes vybrat jakékoli zemé
chces, ale snaz se udrzet pocet barevnych kouzel na minimu, aby vynikly tvé artefakty.



