o Pridejte 3 divaky za kaZdou zahranou cisarskou
medaili

Pokud mate jednu nebo vice cisafskych medaili, mizete je

vyuzit pro nalakani dalSich 3 divakd na vaSe pfedstaveni. k

Medaile se poté odhodi.

—

Jakmile je pfedstaveni dokonceno a divaci jsou secteni, pokud je hraCovo bodové hodnoceni vyssi
nez body ziskané v minulém tahu, posunuje se jeho
bodovaci zeton na novou vys$i pozici odpovidajici poctu
divakti stejné nebo mensi nez v minulém tahu, bodovaci
Zeton zistdva na svém misté jako oznaceni nejvysSsiho
dosazZeného skore.

Poté hrac ziska z banku tolik minci, kolik divaktd navstivilo
v tomto tahu jeho predstaveni

Féze 5: Zavéreénd ceremonie

Podium
Na konci kazdého tahu kromé€ posledniho, hrac, ktery ma nejvySsi skore za celou hru o =,
obdrzi jedno podium, které umisti do své arény. Tento vitéz nemusi byt hrac, ktery 'r..::e'
ziskal v tomto tahu nejvice bodu, ale ten, ktery ziskal nejvétsi bodové hodnoceni béhem g @‘
: celé predchozi hry. Pokud mé vice hract stejné nejvyssi
bodové hodnoceni, vyhrava pédium bohatsi hrac. Pokud
je stale vice hracu stejn€ nejvice bodu i nejvice pencz,
hodi si kazdy znich dvéma kostkami a kdo ma nejvic,
ziskava podium.

43 EmETin g
flR s dtav A Kazdé poédium prilaka do vasi arény 3 divaky navic pro

vSechna uspotradana nasledujici pfedstaveni.

Uklid po predstaveni
Kazdé¢ predstaveni stoji sily mnoha muzi a zvirat a spotifebuje mnozstvi zdroju. Je pfirozené, ze cast
z toho uzZ nelze znovu pouzit a ¢ast ucinkujicich uz neni schopna vystupovat dale. Na konci kazdého
tahu musi kazdy hra¢ odhodit jeden Zeton vystoupeni, ktery pouzil ve svém poslednim predstaveni,
a odstranit ho ze hry.

Dotace zetony piedstaveni

cwwr

podium, o dotaci jednoho Zetonu piedstaveni stanovenim typu piedstaveni, které by rad ziskal.
Nemuze zadat specialni piedstaveni jako jsou ptfidavné akce, cisafe nebo Zeton zolika.

Pokud je rovnost mezi hraci s nejniz§im skore, dotaci ziska nejchudsi hrac. Pokud je stale rovnost,
rozhodne se hodem kostkami jako pfi urCovani hrace, ktery obdrzi podium.

Poznamka: v poslednim tahu neni Zadna zavérecna ceremonie.

Konec hry

Hra konc¢i, kdyz dostane kazdy hra¢ Sanci uspotfadat pfedstaveni v patém a poslednim hernim tahu.
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Vitézem je hrac, ktery dokazal béhem celé hry prildkat na néjaké predstaveni nejvice divaka. Pokud
ma vice hracl stejn¢ bodi, vitézem se stava bohatSi hra¢. Pokud je mezi nckolika hraci stale
rovnost, vitézem se stava ten z nich, ktery ziskal vice zetontl vystoupeni hvézd.

Dalsi pravidla

Predchozi predstavent

Béhem hry pofada hrac rtizna piedstaveni, po€inaje jednoduchymi a kratkymi az po ndkladné a
vypravna na konci hry. Pokazdé, kdyz je potddano nové piedstaveni, program piedchoziho
piedstaveni je otocen licem dolt a ptilaka na dalsi piedstaveni 5 divakl navic.

Hra¢ se muze rozhodnout, Ze usporada znovu néjaké piedchozi predstaveni. JednoduSe otoci
program pozadovaného piedstaveni znovu licem nahoru pfi jeho produkci. VSechna ostatni diive
uspotradana predstaveni maji stale hodnotu 5 divaka navic. Programy predstaveni, které jesté nebyly
usporadany, lezi stranou a nepocitaji se.

Napt. pokud hra¢ porada své tieti predstaveni, dva ,,staré” programy predstaveni jsou otoceny licem
doli a ptidaji dohromady 10 divaka navic (5 + 5).

Ze'l'orly vystoupeni

Standardni Zetony vystoupeni ve hie jsou nasledujici:

. 12 gladiatora ﬁ 12 koni

F 12 hudebnika }‘t’ 11 knézi m 10 Ivi
S i

10 vozu

10 dekoraci

12 pochodni i |I 11 lodi

f 12 klaunu m 10 staveb 10 kleci

Navic existuji tfi typy specidlnich zetonli vystoupeni:

Zolik (4x)

Zolik miiZze byt pouzit jako nahrada libovolného standardniho Zetonu vystoupeni. Kdyz
je potadano predstaveni, hra¢ urcuje, misto jakého standardniho Zetonu vystoupeni je
zolik pouzit.

Poznamka: Zolik se nepocita do poctu Zetonu vystoupeni pri zjistovani, jestli hrac ziska Zeton
vystoupeni hveézd.

Cisar (4x)
Kdyz hrac¢ ziskéd zeton vystoupeni cisaf, ihned ho vyméni za cisafskou medaili. Kdyz
neni zadna cisafska medaile k dispozici, je Zeton ztracen bez uzitku.
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Ptidavna akce (4x)
Tento specialni Zeton miize byt pouzit dvéma zptsoby:
e Hra¢ muze provést druhou fazi investic nasledujici hned po prvni fazi investic.
Samoziejmé 1 piidavna faze investic vyZaduje zaplaceni odpovidajicich obnosi.
Hra¢ mize ve druhé fazi provést stejné investice jako v prvni fazi.
e Miuze byt kdykoli vyménéna za cisaiskou medaili. Tato moznost je velice prakticka zvlaste
ke konci hry.

Ze'l'ony vystoupeni hvézd

Nejlepsi potradatelé dokazou oslovit 1 ty nejvetsi hvézdy. Mezi vystoupenimi Zivych ucinkujicich
muzete nalézt i vystoupeni hvézd. Vystoupeni s zivymi ucinkujicimi jsou nasledujici: gladiatofi,
knézi, klauni, hudebnici, lvi, koné a lod€ (se svou zivou posadkou).

Prvni hrac, ktery shromazdi 3 nebo vice stejnych Zetonii n€jakého vystoupeni s Zivymi t€inkujicimi
ziskd zeton vystoupeni hvézd stejného typu. Hrac¢ vSak musi mit vice zetonil tohoto typu nez
kdokoli jiny.

Hrac si ponechd zeton vystoupeni hvézd tak dlouho, nez nastane nasledujici:

1. jiny hra¢ shromazdi vice stejnych Zetonli vystoupeni odpovidajiciho typu, neZz soucasny
vlastnik zetonu vystoupeni hvézd — Zeton vystoupeni hvézd se presune k tomuto hraci

2. pocet Zetonl tohoto typu vystoupeni klesne pod 3. Pokud mé jiny hra¢ 3 nebo vice Zetonl
vystoupeni tohoto typu a vice nez jakykoli jiny hra¢, pfesune se zeton vystoupeni hvézd
k nému. V opacném piipadé¢ se vraci do banku.

Gladistor ~ Lod  Hudebnik  Klaun Knéz  Kon Lev

Kdyz hrac vlastnici Zeton vystoupeni hvézd porada predstaveni, kde je pouzito vystoupeni stejného
typu, jako je jeho zeton vystoupeni hvézd, prilaka navic 4 divaky. Napt. hrac vlastnici dva zetony
vystoupeni hvézd — gladiatora a lva — potada predstaveni, kde jsou vystoupeni 1vli a gladiatort,
priléka na toto ptredstaveni navic 8 (4 + 4) divakua.

Zetony vystoupeni hvézd mohou byt ziskdny uZ na zacatku hry, pokud po rozdéleni Zetont
vystoupeni mé néjaky hrac 3 nebo vice stejnych zetonti a kazdy dalsi hra¢ jich ma méné.

Cisar'ské medaile

Cisarské medaile 1ze ziskat nasledujicimi zpiisoby:

e Kdyz Slechtic (cisaf, konzul nebo senator) skonci svlij pohyb v odpocivarn€. Pokud hrac
kombinuje hod dvéma kostkami pro posun jednoho Slechtice, cisatskou medaili ziska pouze
pokud Slechtic v odpocivarné skute¢né skonci sviij pohyb a ne kdyz ji jen projde.

e Ziskdnim specialnich Zetoni vystoupeni, které mohou byt vyménény za cisaiské medaile
(zetony cisat a ptidavna akce)
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Cisarské medaile 1ze shromazd'ovat tak dlouho, dokud jsou k dispozici.

Poznamka: pokud hrac pouzije cisarskou medaili pro posun Slechtice do odpocivarny, neziska za to
cisarskou medaili. Cisarské medaile se daji ziskat presunem $lechticii pouze po hodu kostkou.

Zahranim jedné cisaiské medaile mtiZze hra¢ provést nasledujici:
e Prilakat 3 divaky navic na své predstaveni
e Posunout libovolného Slechtice o 1, 2 nebo 3 pole dopredu nebo
dozadu (tento pohyb musi byt proveden az po presunu Slechtici hodem kostkou).
e Ziskat 6 minci

Zahranim dvou cisaiskych medaili mize hra¢ misto tii vyse uvedenych akci
provést druhou investici béhem faze investic.

Neni z4dné omezeni na pocet cisatskych medaili, které mohou byt zahrdny. Napt. mtize byt zahrano
vice cisatfskych medaili v fad€ pro posun jednoho Slechtice vicekrat nebo posun vice Slechticti.

Jakmile je cisafska medaile ziskana, muze byt pouzita ihned nebo uschovana na pozdé;ji.

Varianty hry

Intenzivni drazba

Tato varianta hry méni fazi 2 herniho tahu — ziskavani Zetonl vystoupeni.

V této varianté kazdy hrac, v pofadi ve sméru hodinovych rucicek, dostane Sanci zacit novou
drazbu. Navic hrac¢, ktery jiz tento tah vyhrdl jednu nebo vice drazeb, se muze zcastnit také
pokazdé, kdyZ néjaky hra¢ zacne novou drazbu.

Tato varianta méni draZzbu podle nasledujicich pravidel:

e Vyvoldvaci cena musi byt 8 minci nebo vice

e Postupné ve sméru hodinovych ru¢i¢ek mize kazdy hra¢ nabidnout vyssi cenu

e Pokud hrac¢ v néjakém kole drazby odstoupi, nemuize se uz zucastnit drazby tohoto trhu

e Pokud hrac, ktery drazbu vyvolal, v ni nezvitézi a rozhodné se spustit novou drazbu jiného
trhu, pfedchozi vitéz drazby se v ni nemuze ucastnit.

e Trh neni znovu naplnén Zetony, dokud hra¢, ktery drazbu vyvolal, nevyhraje nebo se
nerozhodne vzdat zahajeni dal$i drazby (pasuje)

e Pokud je vitézem drazby hrac, ktery ji vyvolal, nové zetony vystoupeni se ihned umisti na
prazdny trh a dalsi hra¢ muze vyvolat drazbu. VSichni hra¢i mohou nyni opét podavat své
nabidky podle stejnych pravidel.

e Faze konci, az kdyZ mél kazdy hra¢ moznost zahdjit drazbu v tomto tahu. Hra¢ se muze
rozhodnout vzdat své Sance zah4jit drazbu (pasovat).

Ptiklad drazby ve 3 hracich — A, B, C
Kolo 1: A vyvolava drazbu
e B vyhravé drazeni
e A vyvolava novou drazbu, B se ji nemlze zucCastnit, pouze A a C drazi. Trh neni znovu
naplnén.
e C vyhrava drazbu.
Nyni jsou 2 prazdné trhy. A se rozhodne pasovat a nevyvolat zddnou dalsi drazbu. Oba trhy se
ihned naplni.
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Tah 2: B vyvolava drazbu

A 1 C se mohou drazby zcastnit

A vyhrava drazbu a nemiize se dale zicastnit dalsi drazby, kterou B vyvola.

C vyhrava drazbu.

B je nyni sam, zaplati 8 minci a vyhraje drazbu na jednom ze tii zbyvajicich trhii. VSechny
prazdné trhy jsou znovu naplnény.

Tah 3: C vyvolava drazbu, které se mohou A i B z¢astnit

Tato varianta vice nahrava hracim, kteti uméji dobfe hospodatit s penczi a maji tak vyssi Sanci
vyhrat drazby.

Cnline hra

Zveme vas do nasi komunity online hracu, kde si budete moci otestovat své schopnosti a dovednosti
se zkuSenimi hraci z celého svéta, na internetovych strankach Days of Wonder Online, na kterych
hostujeme mnozstvi online verzi naSich her. Pfistupovy kod pro online hrani naleznete na zadni
stran¢ originalnich anglickych pravidel.

JednoduSe navstivte stranky www.colosseumgame.com a zvolte tlacitko PfihlaSeni nového hrace
(New Player Signup). Déle nésledujte zobrazené instrukce.

Navstivte také stranky www.daysofwonder.com pro informace o dalSich hrach z nabidky Days of
Wonder.
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