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• Přidejte 3 diváky za každou zahranou císařskou 
medaili 

Pokud máte jednu nebo více císařských medailí, můžete je 
využít pro nalákání dalších 3 diváků na vaše představení. 
Medaile se poté odhodí.  

 
Jakmile je představení dokončeno a diváci jsou sečteni, pokud je hráčovo bodové hodnocení vyšší 

než body získané v minulém tahu, posunuje se jeho 
bodovací žeton na novou vyšší pozici odpovídající počtu 
diváků, kteří navštívili jeho představení. Pokud je množství 
diváků stejné nebo menší než v minulém tahu, bodovací 
žeton zůstává na svém místě jako označení nejvyššího 

mincí, kolik diváků navštívilo 

ěrečná ceremonie 

získal v tomto tahu nejvíce bodů, ale ten, k

nich dvěma kostkami a kdo má nejvíc, 
ium. 

y navíc pro 
všechna uspořádaná následující představení. 

erý použil ve svém posledním představení, 

 rád získal. 
emůže žádat speciální představení jako jsou přídavné akce, císaře nebo žeton žolíka.  

zhodne se hodem kostkami jako při určování hráče, který obdrží pódium. 

ěrečná ceremonie. 

ra končí, když dostane každý hráč šanci uspořádat představení v pátém a posledním herním tahu.  
 

dosaženého skóre.  
 
Poté hráč získá z banku tolik 
v tomto tahu jeho představení 

Fáze 5: Záv
Podium 
Na konci každého tahu kromě posledního, hráč, který má nejvyšší skóre za celou hru 
obdrží jedno podium, které umístí do své arény. Tento vítěz nemusí být hráč, který 

terý získal největší bodové hodnocení během 
celé předchozí hry. Pokud má více hráčů stejné nejvyšší 
bodové hodnocení, vyhrává pódium bohatší hráč. Pokud 
je stále více hráčů stejně nejvíce bodů i nejvíce peněz, 
hodí si každý z 
získává pód
 
Každé pódium přiláká do vaší arény 3 divák

Úklid po představení 
Každé představení stojí síly mnoha mužů a zvířat a spotřebuje množství zdrojů. Je přirozené, že část 
z toho už nelze znovu použít a část účinkujících už není schopna vystupovat dále. Na konci každého 
tahu musí každý hráč odhodit jeden žeton vystoupení, kt
a odstranit ho ze hry. 

Dotace žetony představení 
Na konci každého tahu, hráč s nejnižším skóre (za celou hru) požádá hráče, který právě získal 
pódium, o dotaci jednoho žetonu představení stanovením typu představení, které by
N
 
Pokud je rovnost mezi hráči s nejnižším skóre, dotaci získá nejchudší hráč. Pokud je stále rovnost, 
ro
 
Poznámka: v posledním tahu není žádná záv

Konec hry 
H
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Vítězem je hráč, který dokázal během celé hry přilákat na nějaké představení nejvíce diváků. Pokud 
má více hráčů stejně bodů, vítězem se stává bohatší hráč. Pokud je mezi několika hráči stále 
rovnost, vítězem se stává ten z nich, který získal více žetonů vystoupení hvězd. 

Další pravidla 
Předchozí představení 
Během hry pořádá hráč různá představení, počínaje jednoduchými a krátkými až po nákladná a 
výpravná na konci hry. Pokaždé, když je pořádáno nové představení, program předchozího 
představení je otočen lícem dolů a přiláká na další představení 5 diváků navíc.  
 
Hráč se může rozhodnout, že uspořádá znovu nějaké předchozí představení. Jednoduše otočí 
program požadovaného představení znovu lícem nahoru při jeho produkci. Všechna ostatní dříve 
uspořádaná představení mají stále hodnotu 5 diváků navíc. Programy představení, které ještě nebyly 
uspořádány, leží stranou a nepočítají se. 
 
Např. pokud hráč pořádá své třetí představení, dva „staré“ programy představení jsou otočeny lícem 
dolů a přidají dohromady 10 diváků navíc (5 + 5). 

Žetony vystoupení 
Standardní žetony vystoupení ve hře jsou následující: 
 

 
12 gladiátorů 12 koní 

 
10 vozů 

 
12 hudebníků 11 kněží 

 
10 lvů 

 
12 pochodní 11 lodí 10 dekorací 

 
12 klaunů 10 staveb 

 
10 klecí 

 
Navíc existují tři typy speciálních žetonů vystoupení: 

Žolík (4x) 
Žolík může být použit jako náhrada libovolného standardního žetonu vystoupení. Když 
je pořádáno představení, hráč určuje, místo jakého standardního žetonu vystoupení je 
žolík použit.  
 
Poznámka: žolík se nepočítá do počtu žetonů vystoupení při zjišťování, jestli hráč získá žeton 
vystoupení hvězd. 
 

Císař (4x) 
Když hráč získá žeton vystoupení císař, ihned ho vymění za císařskou medaili. Když 
není žádná císařská medaile k dispozici, je žeton ztracen bez užitku. 
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Přídavná akce (4x) 
Tento speciální žeton může být použit dvěma způsoby: 

• Hráč může provést druhou fázi investic následující hned po první fázi investic. 
Samozřejmě i přídavná fáze investic vyžaduje zaplacení odpovídajících obnosů. 
Hráč může ve druhé fázi provést stejné investice jako v první fázi. 

• Může být kdykoli vyměněna za císařskou medaili. Tato možnost je velice praktická zvláště 
ke konci hry. 

Žetony vystoupení hvězd 
Nejlepší pořadatelé dokážou oslovit i ty největší hvězdy. Mezi vystoupeními živých účinkujících 
můžete nalézt i vystoupení hvězd. Vystoupení s živými účinkujícími jsou následující: gladiátoři, 
kněží, klauni, hudebníci, lvi, koně a lodě (se svou živou posádkou). 
 
První hráč, který shromáždí 3 nebo více stejných žetonů nějakého vystoupení s živými účinkujícími 
získá žeton vystoupení hvězd stejného typu. Hráč však musí mít více žetonů tohoto typu než 
kdokoli jiný. 
 
Hráč si ponechá žeton vystoupení hvězd tak dlouho, než nastane následující: 
 

1. jiný hráč shromáždí více stejných žetonů vystoupení odpovídajícího typu, než současný 
vlastník žetonu vystoupení hvězd – žeton vystoupení hvězd se přesune k tomuto hráči 

2. počet žetonů tohoto typu vystoupení klesne pod 3. Pokud má jiný hráč 3 nebo více žetonů 
vystoupení tohoto typu a více než jakýkoli jiný hráč, přesune se žeton vystoupení hvězd 
k němu. V opačném případě se vrací do banku. 

 

 
Gladiátor 

 
Loď 

 
Hudebník 

 
Klaun 

 
Kněz 

 
Kůň 

 
Lev 

 
Když hráč vlastnící žeton vystoupení hvězd pořádá představení, kde je použito vystoupení stejného 
typu, jako je jeho žeton vystoupení hvězd, přiláká navíc 4 diváky. Např. hráč vlastnící dva žetony 
vystoupení hvězd – gladiátora a lva – pořádá představení, kde jsou vystoupení lvů a gladiátorů, 
přiláká na toto představení navíc 8 (4 + 4) diváků. 
 
Žetony vystoupení hvězd mohou být získány už na začátku hry, pokud po rozdělení žetonů 
vystoupení má nějaký hráč 3 nebo více stejných žetonů a každý další hráč jich má méně.  

Císařské medaile 
Císařské medaile lze získat následujícími způsoby: 
 

• Když šlechtic (císař, konzul nebo senátor) skončí svůj pohyb v odpočívárně. Pokud hráč 
kombinuje hod dvěma kostkami pro posun jednoho šlechtice, císařskou medaili získá pouze 
pokud šlechtic v odpočívárně skutečně skončí svůj pohyb a ne když jí jen projde. 

• Získáním speciálních žetonů vystoupení, které mohou být vyměněny za císařské medaile 
(žetony císař a přídavná akce) 
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Císařské medaile lze shromažďovat tak dlouho, dokud jsou k dispozici. 
 
Poznámka: pokud hráč použije císařskou medaili pro posun šlechtice do odpočívárny, nezíská za to 
císařskou medaili. Císařské medaile se dají získat přesunem šlechticů pouze po hodu kostkou. 
 
Zahráním jedné císařské medaile může hráč provést následující:  

• Přilákat 3 diváky navíc na své představení 
• Posunout libovolného šlechtice o 1, 2 nebo 3 pole dopředu nebo 

dozadu (tento pohyb musí být proveden až po přesunu šlechticů hodem kostkou). 
• Získat 6 mincí 

 
Zahráním dvou císařských medailí může hráč místo tří výše uvedených akcí 
provést druhou investici během fáze investic. 
 
Není žádné omezení na počet císařských medailí, které mohou být zahrány. Např. může být zahráno 
více císařských medailí v řadě pro posun jednoho šlechtice vícekrát nebo posun více šlechticů. 
 
Jakmile je císařská medaile získána, může být použita ihned nebo uschována na později. 

Varianty hry 
Intenzivní dražba 
Tato varianta hry mění fázi 2 herního tahu – získávání žetonů vystoupení.  
 
V této variantě každý hráč, v pořadí ve směru hodinových ručiček, dostane šanci začít novou 
dražbu. Navíc hráč, který již tento tah vyhrál jednu nebo více dražeb, se může zúčastnit také 
pokaždé, když nějaký hráč začne novou dražbu. 
 
Tato varianta mění dražbu podle následujících pravidel: 

• Vyvolávací cena musí být 8 mincí nebo více 
• Postupně ve směru hodinových ručiček může každý hráč nabídnout vyšší cenu 
• Pokud hráč v nějakém kole dražby odstoupí, nemůže se už zúčastnit dražby tohoto trhu 
• Pokud hráč, který dražbu vyvolal, v ní nezvítězí a rozhodně se spustit novou dražbu jiného 

trhu, předchozí vítěz dražby se v ní nemůže účastnit. 
• Trh není znovu naplněn žetony, dokud hráč, který dražbu vyvolal, nevyhraje nebo se 

nerozhodne vzdát zahájení další dražby (pasuje) 
• Pokud je vítězem dražby hráč, který jí vyvolal, nové žetony vystoupení se ihned umístí na 

prázdný trh a další hráč může vyvolat dražbu. Všichni hráči mohou nyní opět podávat své 
nabídky podle stejných pravidel. 

• Fáze končí, až když měl každý hráč možnost zahájit dražbu v tomto tahu. Hráč se může 
rozhodnout vzdát své šance zahájit dražbu (pasovat). 

Příklad dražby ve 3 hráčích – A, B, C 
Kolo 1: A vyvolává dražbu 

• B vyhrává dražení 
• A vyvolává novou dražbu, B se jí nemůže zúčastnit, pouze A a C draží. Trh není znovu 

naplněn. 
• C vyhrává dražbu. 

Nyní jsou 2 prázdné trhy. A se rozhodne pasovat a nevyvolat žádnou další dražbu. Oba trhy se 
ihned naplní. 
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Tah 2: B vyvolává dražbu 
• A i C se mohou dražby zúčastnit 
• A vyhrává dražbu a nemůže se dále zúčastnit další dražby, kterou B vyvolá. 
• C vyhrává dražbu. 
• B je nyní sám, zaplatí 8 mincí a vyhraje dražbu na jednom ze tří zbývajících trhů. Všechny 

prázdné trhy jsou znovu naplněny. 
 

Tah 3: C vyvolává dražbu, které se mohou A i B zúčastnit 
 

Tato varianta více nahrává hráčům, kteří umějí dobře hospodařit s penězi a mají tak vyšší šanci 
vyhrát dražby. 

Online hra 
Zveme vás do naší komunity online hráčů, kde si budete moci otestovat své schopnosti a dovednosti 
se zkušeními hráči z celého světa, na internetových stránkách Days of Wonder Online, na kterých 
hostujeme množství online verzí našich her. Přístupový kód pro online hraní naleznete na zadní 
straně originálních anglických pravidel. 
 
Jednoduše navštivte stránky www.colosseumgame.com a zvolte tlačítko Přihlášení nového hráče 
(New Player Signup). Dále následujte zobrazené instrukce. 
 
Navštivte také stránky www.daysofwonder.com pro informace o dalších hrách z nabídky Days of 
Wonder. 
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