POKEMON - pravidla pro experty

Jak funguji Specialni Kondice?

Nekteré utoky mohou Braniciho se Pokémona Uspat, Zapalit, Zmast, Ochromit nebo Otravit.
Tyto stavy se nazyvaji Specidlni Kondice. Nemohou ovlivnit Pokémony na lavi¢ce, pouze
Aktivni Pokémony — pokud Pokémon putuje na lavi¢ku, veskeré Specidlni Kondice jsou z n¢j
odstranény. A vyvinuti Pokémona také znamena, Ze uz nadale neni pod vlivem Specidlnich
Kondici.

Uspani

Pokud je Pokémon Uspan, nemuze utoc€it ani ustoupit. Jakmile je Pokémon Uspén, otocte ho
doleva, aby bylo poznat, ze je Uspan. Jakmile skonci kolo kazdého hrace, hod'te minci. Pokud
padne lic, Pokémon se vzbudi (otocte ho zpet), ale pokud padne rub, zistane Uspan a vy
musite pockat do konce pfistiho kola, nez se ho opét pokusite vzbudit.

Zapaleni

Pokud je Pokémon Zapalen, poloZte na n&j Zeton zapéleni, aby bylo poznat, e je Zapélen.
Tak dlouho dokud je stale Zapalen, hod’te si minci na konci kola kazdého hrace. Pokud padne
rub, polozte na néj dva Zetony zranéni (neaplikujte Slabost a Odolnost). Pokud by mél ttok
Zapalit Pokémona, ktery uz Zapalen je, nebude dvojité Zapalen; namisto toho, nova kondice
Zapéaleni nahradi tu starou. Ujistéte se, e vas Zeton zapaleni se 1isi od Zetond zranéni.

Zmateni

Pokud je Pokémon Zmaten, musite si hodit minci kdykoliv se pokousite zautocit s tim
Pokémonem. Otocte Zmateného Pokémona hlavou doli, aby bylo poznat, Ze je Zmaten.
Zmateny Pokémon muize ustoupit na lavicku normélné, tam ztraci vSechny Specialni kondice.
Kdyz utocite se Zmatenym Pokémonem, hod’'te si minci. Pokud padne lic, itok probéhne
normalng, pokud vsak padne rub, poloZte na toho Pokémona tii Zetony zranéni. (Aplikujte
Slabost a Odolnost pro zranéni, ne pro Zetony zranéni.) Aktivni Pokémon dostane tii Zetony
zranéni, ikdyZ jeho utok normalné Zadné zranéni nepiisobi. (Jako napt. utok Treecko Poison
Breath).

Ochromeni

Pokud je Pokémon Ochromen, nemuize utocit ani ustoupit. Otocte Pokémona doprava, aby
bylo poznat, Ze je Ochromen. Pokud je Aktivni Pokémon Ochromen, vyléci se po dalsim kole
svého hrace. Otocte kartu zpét. Tohle znamena, Ze pokud je vas Pokémon Ochromen, nebude
niceho schopen béhem vasSeho dalsiho kola a pak bude zase v poradku.

Otrava

Pokud je Pokémon Otraven, polozte na n&j Zeton otravy, aby bylo poznat, Ze je Otraven. Tak
dlouho dokud je Otraven, polozte na n&j Zeton zranéni na konci kola kazdého hrace
(neaplikujte Slabost a Odolnost). Pokud by mél ttok Otravit Pokémona, ktery uz Otréven je,
nebude dvojité Otraven; namisto toho, nova kondice Otravy nahradi tu starou. Ujistéte se, ze
va§ Zeton otravy se lisi od Zeton® zranéni.

MuzZe byt vas Pokémon Uspan a Zmaten najednou?

Pokud je Pokémon Uspan, Zmaten nebo Ochromen a je cilem nového utoku, ktery zptisobuje
Uspani, Zmateni nebo Ochromenti, starSi kondice je vymazéna a pocita se pouze ta novejsi.
Ale tyhle tii kondice jsou jediné efekty utoka, které se navzajem vymazavaji. Takze,
napiiklad, Pokémon miZe byt Zmaten a Zapalen ve stejnou dobu.
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Jak udélate novy balicek?

Vs bali¢ek musi mit pfesné 60 karet a nemiiZzete mit vice nez 4 exemplare jedné karty, kromé
Zakladnich Energetickych karet, ve svém balicku (Zékladni Energetické karty jsou
{G}{R}{W}{L}{P} a {F}). Jakdkoliv karta je stejnd jako jina karta, pokud ma stejné jméno —
nezélezi na tom jestli maji karty rizny obrazek nebo pochdzeji z riznych sad. Takze,
naptiklad, mazete mit 4 Brock’s Sandshrew a 4 Sandshrew ve vasem balicku, ale nemtizete
mit vice nez Ctyti Pokémony pojmenované Sandshrew celkem, i kdyby to byly rizné verze
Sandshrew.

Abyste vytvofili novy balicek, nejdfive si musite v§imnout, Ze vSechny karty kromé Trenéri
maji na sob¢ rizné Energetické Typy. Vas balicek by mél pravdépodobné obsahovat jeden
nebo dva typy Zakladnich Energii a muzete pridat néjaké Bezbarvé Pokémony, pokud chcete.
Pokud si vyberete pouze jeden Energeticky Typ, budete vzdy mit ten spravny druh Energie
pro vase Pokémony, ale zase ne tolik rozmanitosti. Pokud se rozhodnete pro n¢kolik Typi
Energii, budete si moci vybrat z vice Pokémont, ale riskujete, Ze si n€kdy liznete nespravny
Typ Energie pro vase Pokémony. A bud’te si jisti, ze vas bali¢ek ma dostatek Energii (vétsina
balicku potiebuje 15 az 18).

Jakmile si vyberete vase Energetické Typy, vezméte Pokémony a Trenérskeé karty, které spolu
dobfte funguji. Chcete vystaveét silné Pokémony pro zdecimovani vaseho oponenta? Pak vlozte
do vaseho balicku hodné¢ karet Evoluci a néjaké Trenérské karty, jako Professor Elm’s
Training Method, které vam pomohou tyto karty Evoluci najit.

Poté co vytvorite sviij balicek, hrajte s nim tak ¢asto, jak to jde proti co nejvice riznym
balickiim. Sledujte co funguje a co ne, a proved’te zmény. Pokud na ném budete pracovat,
budete mit bali¢ek, ktery dokaze vSem, ze jste ten nejveétsi Mistr Pokémonti vSech dob!

Co se pocita jako utok?

Cokoliv napsané na karté Zakladniho Pokémona nebo Evoluce pod obrazkem (kromé Poké-
Power a Poké-Body) je povazovano za atok, ikdyz to Pokémontim vaseho oponenta nic
nezpusobuje. Takze, naptiklad, atoku Seek Out Pokémona Linnone by bylo zabranéno
efektem jako naptiklad Smokescreen Magmara ex.

V jakém poradi provadite vas utok?
Zde jsou uvedeny ptesné kroky, které provadite pii ttoku. Pro vétSinu Gtokt nebude zalezet
Vv jakém potadi to provedete, ale pokud budete muset vytesit a néjaky velmi komplikovany
utok, fid’te se témito pokyny a méli byste se dobrat ke zdarnému konci.
1. Pokud je Bréanici se Pokémon Baby Pokémonem, hod’te si minci, abyste zjistili jestli
vase kolo skon¢i bez utoku. (Pokud vase kolo skonci bez utoku, neprovadéjte zadny
z dal$ich kroku)
2. Oznamte, ktery utok vas Aktivni Pokémon pouzije. Ujistéte se, ze ma vas Pokémon
k sobé¢ prilozeny dostatek Energii k pouziti toho utoku.
3. Pokud je to nutné, proved’te vSechna rozhodnuti, které od vas utok vyzaduje. (napf.
Swampertiv Water Arrow)
4. Pokud je to nutné, proved’te vSechno potiebné pro pouziti toho utoku. (napf.
Camerupttv Fire Spin)
5. Pokud je to nutné, zohlednéte veskeré efekty, které mohou pozménit nebo zrusit utok.
(napf. Magmartiv-ex Smokescreen)
6. Pokud je vas Aktivni Pokémon Zmaten, ted’ zjistéte jestli se itok povede.
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7. Udg¢lejte cokoliv co utok tika. Nejdiive jakakoliv zranéni, poté dalsi efekty a nakonec
Vytad'te vSechny Pokémony, ktefi maji na sob¢ stejné nebo vice zranéni nez je jejich
HP.

Jak zjistite mnoZstvi zranéni?
VétSinou mnozstvi zranéni, které utok zplisobuje nebude zalezet na tom, v jakém potadi to
provedete, ale pokud budete muset vyfesit a néjaky velmi komplikovany utok, fidte se t€émito
pokyny a méli byste se dobrat ke zdarnému konci. (pfeskocte vSechny kroky, které se
neaplikuji k tomu utoky).
1. Zacénéte se zakladnim zranénim. To je ¢islo napsané napravo od jména tutoku, nebo,
pokud je u toho ¢isla x, -, + nebo ?, je to mnozstvi zranéni popsané v textu toho ttoku.
2. Aplikujte vSechny efekty tykajici se zranéni na Utocicim Pokémonovi (Darkness

Energy).

3. Zdvojnasobte zranéni, pokud méa Branici se Pokémon Slabost na Typ Utogiciho
Pokémona.

4. Odectéte 30 zranéni, pokud ma Branici se Pokémon Odolnost na Typ Utogiciho
Pokémona.

5. Aplikujte efekty z Trenérskych karet a Energetickych karet tykajici se zranéni na
Branicim se Pokémonovi (Metal Energy).

6. Aplikujte jakékoliv relevantni efekty z posledniho Gtoku Braniciho se Pokémona
(Arontv Teary Eyes) nebo relevantni Poké-Power a Poké-Body.

7. Zakazdych 10 zranéni, které utok zptisobuje, polozte 1 Zeton zranéni na Bréniciho se
Pokémona.

8. Ted, kdyz bylo zpiisobeno zranéni, pokud utok zpisobuje jesté néco jiného nez zranéni,
proved’te to.

V jakém poradi se déji véci na konci kola kaZzdého hrace?
Vétsinou nezalezi na tom, v jakém potadi véci provadite, pokud to ale za¢ne byt
komplikované, fid’te se témito pokyny.
1. Polozte zeton zranéni na Otravené Pokémony.
2. Hod’te si minci, abyste zjistili, jestli Pokémoni se Zetony zapaleni dostanou zeton
zranéni.
3. Hod’te si minci, abyste zjistili, jestli se Uspani Pokémoni vzbudi a vylécte Ochromené
Pokémony.

Pokud je k Pokémonovi pfilozena karta Pokémon Tool a ta karta néco zptisobuje mezi koly,
mize byt pouzita kdykoliv mezi koly, kdy ta osoba, ktera ji zahrala, chce.

Pokud je vas Pokémon 1 Pokémon vaseho oponenta vyfazen ve stejnou chvili mezi koly nebo
béhem utoku, hrac, jehoz kolo pravé zacina nahradi svého Aktivniho Pokémona jako prvni (a
vybere si svou Kartu Odmény také jako prvni).

Pokémoni, ktefi zminuji sami sebe

Nékdy Pokémon zmiiuje jméno sebe sama. Naptiklad, itok Goldeen Flail fika: ,,Zptisobi 10
zranéni za kazdy Zeton zranéni na Goldeen®. Ctdte jméno jako ,.tento Pokémon® pokud by byl
utok né€jak pouzit jinym Pokémonem.
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Nepiipustné evoluce

Kdykoliv vyvijite Pokémona, karta Evoluce musi fikat ,,Evolves From* a jméno Pokémona,
na kterého se poklada. Speciadlni Trenérsti Pokémoni (Erika’s Oddish) nebo Pokémoni-ex
(Jako Scyther ex) se nevyvijeji v normalni verze. Karta Pokémona by musela fikat ,,Evolves
from Scyther ex®, aby byla takova evoluce povolena.

Jak ustupujete pomoci dvojitych Energetickych karet?

Placeni Ceny Ustupu se miiZze stat zapeklitym s dvojitymi Energetickymi kartami. Funguje to
takhle: Odhazujte Energetické karty, dokud v urcity moment nebude zaplacena celd Cena
Ustupu (nebo mozna vic). Jakmile jste zaplatili tu cenu, nemtizete odhodit dali karty.

Naptiklad, feknéme, Ze vas Pokémon ma Cenu Ustupu CC a ma u sebe piilozené dvé { R}
Energetické karty a {C} {C} Energetickou kartu. Cenu Ustupu miiZete zaplatit riznymi
zpusoby — oshozenim {C} {C}, odhozenim dvou { R} nebo odhozenim nejdiive { R} a poté
{C} {C}. Nemuzete ovSem odhodit vSechny tfi karty.

Co se stane, pokud vam karta rika, abyste si lizli vice karet, neZ vam zbyva?

Pokud vam karta fika, aby jste provedli néco s nékolika vrchnimi kartami vaseho balicku a
vam v ném zbyva mén¢ karet, udé€lejte, co mate, s kartami, které vam zbyvaji a hrajte dal jako
normalné. Napftiklad, pokud vam karta fikd, abyste si liznuli 7 karet a vy mate pouze 3 karty
v balicku, liznete si vSechny a hrajete dal. Pamatujte, prohravate pokud si nemtizete liznout
kartu na zacatku vaseho kola, ne pokud si ji nemuzete liznout, kdyz vam to tika néjaka karta.

Co se stane, pokud Zadny z hraci nema Zakladniho Pokémona ve svych prvnich 7
kartach?

Nekdy se stane, Ze ani vy, ani vas oponent nemate zadné Zakladni Pokémony v prvni ruce o
sedmi kartach. Pokud se tohle stane, oba hraci karty zamichaji zpét a liznou si sedm novych
karet. V tomto ptipadé si Zadny z hrac¢h nemuiize liznout extra kartu. Opakujte tento proces
dokud alespon jeden z hrac¢t nema Zakladniho Pokémona ve svych sedmi kartach. Pokud
ostatni hraci stale jesté nemaji Zakladniho Pokémona, tito hraci znovu zamichaji své karty do
balicku a liznou si novych sedm karet. Tentokrate si ovSem hrac, ktery jiz ma Zakladniho
Pokémona miize liznout extra kartu jako obvykle. Pokracujte v tomto procesu, dokud vsichni
hraci nemaji Zakladniho Pokémona.

Co se stane, pokud oba hraci vyhraji najednou?

Vyhravate pokud si vezmete vasi posledni Kartu Odmény nebo pokud vas oponent nema
zadné Pokémony na sv¢ lavicce, aby jimi nahradil Aktivniho Pokémona, kdyz je vyfazen
nebo jinak odstranén ze hry. MuzZe se stat, Ze oba hraci ,,zvitézi* jednim z téchto zpisobl
najednou. Pokud se to stane, nastava Nahla Smrt. Pokud ov§em vyhrajete obéma zplsoby a
vas oponent pouze jednim, vy vitézite!

CojeNahlad smrt?

KdyZ nastane Nahla Smrt, hraje se nova hra Pokémonu, ale kazdy z hraci pouzije pouze
jendu Kartu Odmeény namisto obvyklych Sesti. Kromé poc¢tu Karet Odmén, povazujte Nahlou
Smrt jako zcela novou hru Pokémonu. VSe znovu rozestavte, véetné hodu minci, abyste
zjistili, kdo za¢ne. Vitéz této hry je celkovym vitézem. Mlze se stat, ze Nahla Smrt skonci
nastanim dalsi Nahlé Smrti; pokud se to stane, hrajte dalsi Nahlou Smrt dokud n€kdo
nevyhraje.



