ZAKLADNI PRAVIDLA POKERU

Vzdy se hraje s bali¢kem 52 karet ve Ctyfech barvach - kfize (clubs), kary
(diamonds), srdce (hearts), piky (spades) - v hodnotédch eso (Ace), kral (King),
kralovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8,7,6,5,4,3a 2.

Partie pokeru se déli na nékolik sdzkovych kol, pfi nichz hraci sézi do spole¢ného
banku (pot) a dostdvaji nebo si vyménuji karty, pocet kol zavisi na konkrétni
varianté pokeru.

Hra probiha po sméru hodinovych rucicek.

Vybrani hraci musi na zac¢atku partie umistit do spole¢ného banku povinné sazky
(blinds ¢i ante).

Na zacatku kazdého kola je rozdan pfedem uréeny pocet karet, bud’ do ruky (vidi
je jen hrag, tzv. hole cards) nebo na stdl (vidi je vSichni, tzv. community cards).

Jakmile je hra¢ na fadé, mlze si vybrat z nasledujicich moznosti - pokud nikdo
pred nim nevsadil, mize zlstat ve hie bez vsazeni (check), pokud néktery z hracd
pred nim vsadil, m(iZze dorovnat sézku (call), zvysit ji (raise) nebo sloZit karty
(fold).

Na konci posledniho sdzkového kola zbyli hracdi ukazi své karty a ten s nejlepsi
vyherni kombinaci ziskava bank (u her typu Hi-Lo dostava ptilku banku i hraé s

VYHERNI KOMBINACE

ROYAL FLUSH

Nejvyssi vyherni kombinace v pokeru — kralovska barva - postupka s esem,
vSechny karty ve stejné barvé. Je zcela vylouéena situace, aby ji méli dva hraci
soucasné. Pokud ji mate, neporazi vas nikdo.

STRAIGHT FLUSH

Postupka v barvé - pét po sobé nasledujicich karet, vSechny ve stejné barvé,
postupka zakoncena vyssi kartou vyhrava. I zde je zcela vylouéena situace, aby
dva hraci méli soucasné stejnou postupku. Sice mohou mit postupku v barvé,
avsak jeden ji bude mit vzdy zakoncenou vyssi kartou.

EOUR OF A KIND (POKER)

Ctvefice karet se stejnou hodnotou, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava vyssi
Ctvefice. U Ctvefice je logicky vylouceno, aby ji méli dva hradi ze stejnych karet,
presto i zde mize vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je vzacny
pfipad, kdy se vSechny ctyfi karty objevi mezi spoleénymi kartami na stole. Pokud
je i kicker stejny, déli se bank rovnym dilem mezi hrace (split pot).

FULL HOUSE

Trojice (three of a kind) a dvojice (a pair) dohromady, v pfipadé rovnosti
kombinaci vyhrava hrac s vyssi trojici. Je-li i ta stejna, déli se bank rovnym dilem
mezi hrace (split pot).

FLUSH

Pét karet stejné barvy, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava hrac s nejvyssi
kartou v barvé. Pokud maji oba hraci stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na stole a
je tedy spole¢na pro oba hrace), pak se poméfuje druha nejvyssi. Je-li i ta stejna,
poméruje se dalsi karta v fadé atd. Vyhrava hrac s vyssi kartou v barvé. Pokud je
na stole viech pét karet v barvé a ani jeden z hra¢l nemé kartu v barvé, déli se
bank rovnym dilem mezi né (split pot).

STRAIGHT

Postupka - pét po sobé nasledujicich karet, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava
postupka zakoncena vyssi kartou. Pokud maji oba hradi stejnou postupku, déli se
bank rovnym dilem mezi né (split pot). Kicker v tomto pfipadé neexistuje.
Specialni kartou je z pohledu postupky eso. Lze ho pouZit ve dvou pfipadech.
Nejen k sestaveni AKQJ 10, alei A2 34 5.

THREE OF A KIND (TRIPS)

Trojice - tfi karty se stejnou hodnotou, v pFipadé rovnosti kombinaci vyhrava
vy33i trojice. Maji-li dva nebo vice hracl stejnou trojici, rozhoduje kicker. Pokud je
i vy$si kicker stejny, rozhoduje nizsi kicker. Je-li i nizsi kicker stejny déli se bank
rovnym dilem mezi hrace (split pot).

TWO PAIR

Dva pary Cili dvé dvojice karet se stejnou hodnotou, v pfipadé rovnosti kombinaci
vyhrava vyssi par z obou dvojic, je-li vyssi par stejny, rozhoduje nizsi par, je-li i
nizsi par stejny, rozhoduje zbyvajici karta. Pokud je i kicker stejny, déli se bank
rovnym dilem mezi hrace (split pot).

PAIR (ONE PAIR)
Jeden par Cili dvojice karet se stejnou hodnotou, vy$si par poradzi par nizsi, pfi
rovnosti par rozhoduje zbyvajici karta v ruce (kicker).

HIGH CARD
V pfipadé, ze nemate Zadnou z vyse uvedenych kombinaci, pocitd se pouze
nejvyssi karta.

KOMPLETNI PRAVIDLA A VARIANTY HRY NALEZNETE
NA WWW.HRAJUPOKER.CZ

ZAKLADNE PRAVIDLA POKERU

Vzdy sa hra s balickom 52 kariet v Styroch farbach - krize (clubs), kara
(diamonds), srdcia (hearts), piky (spades) - v hodnotach eso (Ace), kral (King),
kralovna (Queen), dolnik (Jack), 10,9, 8, 7,6,5,4,3a 2.

Partia pokeru sa deli na niekolko stavkovych kél, pri ktorych hraci vsadzaju do
spolo¢ného banku (pot) a dostavaju alebo si menia karty, pocet kdl zavisi na
konkrétnom variante pokeru.

Hra prebieha v smere hodinovych ruciciek.

Vybrani hraéi musia na zadiatku partie umiestnit do spolo¢ného banku povinné
stavky (blinds alebo ante).

Na zaciatku kazdého kola je rozdany vopred uréeny pocet kariet, bud' do ruky (vidi
ich len hrac, tzv. hole cards) alebo na stdl (vidia ich vSetci, tzv. community cards).

Ked je hra¢ na rade, mdze si vybrat z nasledujicich moznosti - ak pred nim nikto
nestavil, mdze zostat v hre bez stavenia (check), ak niektory z hracov pred nim
stavil, méze dorovnat stavku (call), zvysit ju (raise) alebo zloZit karty (fold).

Na konci posledného stavkového kola zvysni hraci ukazu svoje karty a ten s
najlepsou vyhernou kombindciou kariet ziskava bank (u hier typu Hi-Lo dostava
polovicu banku i hrac s najnizSou kombindciou).

VYHERNE KOMBINACIE

ROYAL FLUSH

Najvyssia vyherna kombindcia v pokeri — kralovska farba — postupka s esom,
vSetky karty v rovnakej farbe. Je Uplne vylGéena situdcia, aby ju mali dvaja hradi
sucasne. Ak ju mate, neporazi vas nikto.

STRAIGHT FLUSH

Postupka vo farbe - p&t po sebe nasledujlcich kariet, vietky v rovnakej farbe,
postupka zakoncena vyssou kartou vyhrava. Aj tu je Uplne vylicena situacia,
kedy by dvaja hraci mali sii¢asne rovnaku postupku. Sice mézu mat postupku v
rovnakej farbe, ale jeden ju bude mat vZdy zakonéenu vy$$ou kartou.

EOUR OF A KIND (POKER)

Stvorica kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava vyssia
Stvorica. U Stvorice je logicky vyliéené, aby ju mali dvaja hradi z rovnakych kariet,
napriek tomu i tu mdze vznikn(t situdcia, ked rozhoduje kicker. Tou situdciou je
vzacny pripad, ked' sa vsetky Styri karty objavia medzi spolo¢nymi kartami na
stole. Pokial je aj kicker rovnaky, deli sa bank rovnym dielom medzi hracov (split
pot).

FULL HOUSE

Trojica (three of a kind) a dvojica (a pair) dohromady, v pripade rovnosti
kombinacii vyhradva hrac s vyssou trojicou. Ak je aj tad rovnaka, deli sa bank
rovnym dielom medzi hracov (split pot).

FLUSH

P&t kariet rovnakej farby, v pripade rovnosti kombindcii vyhrava hra¢ s najvy$sou

kartou vo farbe. Ak maju dvaja hraci rovnakul najvyssiu kartu (karta lezi na stole a
je teda spolo¢na pre oboch hracov), potom sa porovnava druha najvyssia. Ak je aj
ta rovnaka, porovnava sa dalSia karta v poradi atd. Vyhrava hrac s vyssou kartou
vo farbe. Ak je na stole vietkychch pat kariet vo farbe a ani jeden z hraov nema

kartu vo farbe, deli sa bank rovnym dielom medzi nich (split pot).

STRAIGHT

Postupka - pat po sebe nasledujlcich kariet, v pripade rovnosti kombindcii
vyhrdva postupka zakoncend vyssou kartou. Ak maju dvaja hradi rovnaku
postupku, deli sa bank rovnym dielom medzi nich (split pot). Kicker v tomto
pripade neexistuje. Specialnou kartou je z pohladu postupky eso. MoZno ho pouzit
vo dvoch pripadoch. Nielen k zostaveniu AKQJ 10, aleaj A2345.

THREE OF A KIND (TRIPS)

Trojica - tri karty s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti kombinacii vyhrava
vyssia trojica.Ak maju dvaja alebo viac hracov rovnaku trojicu, rozhoduje kicker.
Ak je i vyssi kicker rovnaky, rozhoduje nizsi kicker. Ak je aj nizsi kicker rovnaky,
deli sa bank rovhym dielom medzi hracov (split pot).

TWO PAIR

Dva pary, teda dve dvojice kariet s rovnakou hodnotou, v pripade rovnosti
kombinacii vyhrava vyssi par z oboch dvojic, ak je vyssi par rovnaky, rozhoduje
nizsi par, ak je aj nizsi par rovnaky, rozhoduje zostavajlca karta. Ak je i kicker
rovnaky, deli sa bank rovnym dielom medzi hracov (split pot).

PAIR (ONE PAIR)
Jeden par, teda dvojica kariet s rovnakou hodnotou, vy$si par poraza par nizsi, pri
rovnosti parov rozhoduje zostavajlca karta v ruke (kicker).

HIGH CARD
V pripade, ze nemate Ziadnu z vysSie uvedenych kombinacii, pocita sa len
najvyssia karta.

KOMPLETNE PRAVIDLA A VARIANTY HRY NAJDETE NA
WWW.HRAJUPOKER.CZ



Poker Range

Rada standard

PR101 PR102 PR201 PR301
100 x 7,5g Poker Chips 100 x 11,5g Poker Chips 200 x 7,59 set 300 x 11,59 set
v plechové krabi¢ce v plechové krabi¢ce v hlinikovém kufriku v hlinikovém kuffiku

PR501 PR501N PR610 PR701
500 x 11,5g set 500 x 11,5g set 200 x 7,5g Texas Hold'em 300 x 7,5g kompletni set
v hlinikovém kuffiku v hlinikovém kuffiku - s Cisly poker set v hlinikovém kuftiku

Rada premium

PR103 PR302 PR303 PR304
100 x 149 set 300 x 11,59 set 300 x 14g set 300 x 149 set
v kozeném pouzdie v hlinikovém kuftiku v hlinikovém kuftiku v luxusnim difevéném kuffiku

PR502 PR503 PR605
500 x 11,59 set 500 x 149 set 200 x 11,59
v hlinikovém kuffiku v luxusnim dievéném kuffiku oto¢ny drevény kufiik
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