


P¥i umistovani transportu na trasu Z obratte mensi konec
cesty ,varovnou“ stranou nahoru, aby bylo vidét, Ze cesta
neni prazdna.

Limit jednotek

Kazda oblast ma limit na pocet jednotek. Zakladny se
do limitu nepocitaji.
Produkce jednotek

Podle toho, jaké stavby maji hraci v zakladné, mohou
produkovat urcité typy jednotek. Navic existuje i limit pro-
dukce jednotek. Ten je na zacatku hry pro vsechny hrace 2.

Terranské a protossské frakce mohou navysit limit pro-
dukce o 1 s kazdym podpdrnym modulem, ktery postavi.
U zergskych frakci je limit produkce roven dvojnasobku
poctu typl budov, které ma hracé postaveny.

Po zaplaceni surovin se jednotka umisti na spratelenou
Ci prazdnou oblast na aktivni planeté. Hraci mohou
kdykoliv libovolné rusit existujici jednotky (vyjimku tvofi
pribéh bitvy).

Technologické jednotky

Pro vytvoreni tech-jednotek je nutné ziskat odpovidajici
technologii. Tyto jednotky pak Ize postavit na libovolné
aktivni planeté (i bez zakladny). Existujici jednotky, které
se pfi stavbé musi rusit, musi byt na aktivni planeté a nové
jednotky musi byt umistény do oblasti, ve které se nacha-
zely zrusené jednotky.

Stavba budov

Hraci mohou stavét tfi typy budov. Budovy musi stavét
od nejnizsi Urovné, vyssi Urovné pak stavi na jiz existujici
budovy.

urovné - ta je predtisténa na karté frakce.
Rozsifovani zakladen

Po zaplaceni odpovidajicitho mnoZstvi surovin se umisti
Zetony na vyznacené oblasti na karté frakce. Rozsifeni se
okam?Zité vztahuje na vSechny hracovy zakladny.

Stavba zakladen

Zakladnu Ize postavit po zaplaceni odpovidajiciho mnoz-
stvi surovin na oblast planety, na které se nachazi alespon
jedna spratelena jednotka. Na jedné planeté muze mit
hrac¢ pouze jednu zakladnu.

PRIKAZ MOBILIZACE

Probihd v nasledujicim poradi:

1. pfesun jednotek: presun jednotek muize probihat mezi
oblastmi na aktivni planeté a/nebo Ize transportovat jed-

notky ze sousednich planet na aktivni planetu. Pro presun
mezi planetami musi byt na navigacni cesté transport.

Jednotky mohou obsadit libovolny pocet prazdnych oblas-
ti, ale pouze jednu nepratelskou oblast.

Kromé zacatku bitvy musi hraci dodrZovat limit oblasti
na pocet jednotek. V pfipadé zacatku bitvy maze utocici
hrac prekrocit limit az o 2 jednotky.

2. vyfeseni bitvy: pfi pfesunu jednotek na oblast, ktera
obsahuje nepratelské jednotky, zac¢ina bitva.

Jeden pfikaz mobilizace mUzZe odstartovat pouze jednu
bitvu.
PRIKAZ VYZKUMU

Pro provadéni vyzkumu je nutné mit na aktivni planeté
zédkladnu. Akce pak probihaji v nasledujicim poradi:

1. Liznuti karty udalosti (povinné): Liznutou kartu zasurte
licem dolG pod kartu frakce, aniz byste se na ni podivali.

2. Liznuti t¥i karet souboju (volitelné): Vezméte si karty
do ruky k ostatnim soubojovym kartam.

3. Pofizeni technologie (volitelné): Z balicku technologii
si vyberte technologickou kartu (vSechny jeji exemplare),
kterou si chcete poridit, a zaplatte odpovidajici suroviny.

4. Zamichani bojovych karet (jen pfi pofizeni technolo-
gie): Zamichejte nové pofizené technologie do bali¢ku
soubojovych karet, véetné karet, které jste jiz odehrali.
Pokud si hrac Zadnou technologii nepofidil, nebo se jedna

o technologii, ktera neni pfimo zarazena do balicku bojo-
vych karet, bali¢ek bojovych karet se nemicha.

SPECIALNI{ PRIKAZY

V pribéhu faze pldnovani maze hrac pouZit takovy

pocet specidlnich (Zlutych) pfikazd, kolik mé postaveno
vyzkumnych a vyvojovych moduld. Celkovy pocet piikazi
(normalnich a specidlnich) za kolo je vsak stéle 4.
Specidlni pfikazy se chovaji jako normalni pfikazy, navic
pridavaji nasledujici moznosti:

SPECIALNI PRIKAZ STAVBY

¢ limit stavby jednotek se navysSio 1

e sleva 1 surovina z ceny jedné polozky
SPECIALNi PRIKAZ MOBILIZACE

* na zacatku bitvy je mozné si liznout 2 soubojové karty,

v kazdém souboji se k utocné hodnoté pfricte 1.
SPECIALNI PRIKAZ VYZKUMU

Hrac si musi vybrat jednu z nasledujicich moznosti:
e liznuti jedné karty udalosti navic
¢ po pofizeni technologie si muZe jednu z pofizenych
karet vzit do ruky, ostatni da do balicku
BITVY
1. UMISTENI ZETONU NA OBLAST BITVY
Aktivni hrac¢ (Utocnik) umisti Zeton prikazu mobilizace
na oblast, kde dojde k bitvé.

2. POUZITi SCHOPNOSTI ,,NA ZACATKU BITVY“

Nejprve Utocnik, pak obrance mohou pouZzit jednu ze
specidlnich schopnosti ,,na zacatku bitvy“.

3. LiZNUTIi BOJOVYCH KARET

Utoénik si lizne 3 bojové karty (5 pfi specialnim pfikazu)
a obrance 1.

4. VYTVOREN{ souB0JU

Utoénik usporada svoje a nepiatelské jednotky z aktivni
oblasti do dvojic, mezi kterymi se bude vyhodnocovat
souboj. To jsou jednotky v predni linii.

5. PRIRAZENI PODPURNYCH JEDNOTEK

Zbylé jednotky jsou jednotky podptrné. Hraé, kterému
podplrné jednotky patfi je postupné prifadi k néjakému
souboji. Pokud maji oba hraci podplirné jednotky, za¢ina
s pfitazovanim utocnik.

6. UMISTENi BOJOVYCH KARET

Utoénik polozi jednu bojovou kartu (a pFipadné jednu
kartu posileni) licem dol{i ke kazdému ze soubojd. Pak
totéz udéla obrance.

Hra¢ mlze misto karty z ruky zahrat i vrchni kartu z bali¢ku
bojovych karet aniz by se na ni podival. Pokud zvoli tuto
variantu, nesmi uz ke karté pfiloZit kartu posileni.

Pokud se nasledné pfi vyhodnoceni ukdze, Ze liznuta
karta byla karta posileni, lizne se jina (dokud se nenarazi
na standardni bojovou kartu).

7. VYHODNOCENi SOUBOJU

Jednotlivé souboje se postupné vyhodnoti. Pofadi urcuje
utocnik.

Odhaleni karet: vSechny karty tykajici se daného souboje
se obrati.

Porovnani hodnot: urci se Gto¢na hodnota a hodnota
zdravi
¢ hlavni a vedlejsi Gto¢na hodnota a hodnota zdravi
na standardni karté
e +1 Utok, pri pouziti specidlniho pfikazu mobilizace
e bonusy za specialni schopnosti
bonusy za karty posileni
¢ sila podpurnych jednotek
Pokud se obrazek na bojové karté shoduje s jednotkou
v predni linii, pocitd se hlavni Gto¢na hodnota a zdravi

Pokud se obrazek na bojové karté shoduje s jednotkou

v predni linii, mdZe hrac vyuzit specialni schopnosti karty.
Pokud se obrazek na karté posileni shoduje s jednotkou
v predni linii, miZe hraé vyuzit specialni schopnosti karty
posileni. V opacném pripadé se karta zrusi bez efektu.

Specialni schopnosti zlistavaji po celou dobu bitvy.

Kazda z podptrnych jednotek pfida svou podptrnou
silu (uvedena na karté frakce) k Utoc¢né sile odpovidajici
jednotky v predni linii.

Zniceni jednotek a odhozeni karet: Pokud se Uto¢nd hod-
nota rovnd, nebo je vétsi nez protivnikova hodnota zdravi,
utok se zdafil a jednotka v predni linii je zni¢ena. Pokud
mél utocnik kartu plosného uderu, aktivuje se.

Odhodte viechny karty (kromé plosného uderu) pfifazené
k pravé odehranému souboji.

8. VYHODNOCEN{ PLOSNEHO UDERU

Vyhodnotte vSechny pFipadné karty plosnych dderd.

9. VYHODNOCEN{ USTUPU

Pokud nepfeZila zadna jednotka, oblast zistane prazdna.
Obrance si vSak ponechava kontrolu nad oblasti - karta
zdroji mu zlstava.

Pokud nepfreZila Zzadna jednotka obrance, vyhral utocnik.
Obrance na konci kola ptijde o kartu zdrojl z této oblasti.
Utocici jednotky, které jsou nad limit oblasti musi ustoupit
(ustupujici jednotky vybira atoénik).

Pokud nepfrezila Zzadna jednotka utocnika, vyhral obrance.

Pokud zUstaly jednotky obou stran, Gtoc¢nik se musi se
svymi jednotkami stahnout. Ustupovat je mozné pouze
na spratelené Ci prazdné oblasti nebo na sousedni planety
(pokud existuje transport). Jednotky, které nemohou
ustoupit jsou zniceny.

LETECKE A POZEMNI JEDNOTKY

Jednotky se déli na letecké a pozemni. Ne kazda jednotka
vsak mdZe utocit na pozemni (symbol tanku) ¢i letecké
(symbol vybuchu) jednotky.

PFi pocitani itocné sily a zdravi v soubojich je tfeba davat
pozor na schopnosti jednotek. Pokud ma hrac dostatecné
vysoké utocné Eislo, pak:

e je-li jeho jednotka v pfedni linii schopna utocit na
nepratelskou jednotku v predni linii, je nepratelska
jednotka znicena;

¢ neni-li jeho jednotka v predni linii schopna utocit na
jednotku v predni linii, ale na podplrné jednotky ano,
pak je zni¢ena jedna z podpurnych jednotek (v pfipadé
vice podpurnych jednotek rozhodne vlastnik);

¢ neni-li jeho jednotka v predni linii schopna utocit na
Zadnou z protihracovych jednotek, nedojde k Zzadnym
ztrdtam.

Podptirné jednotky pridavaji podporu pouze v pfipadé, ze

jsou schopny utocit na protivnikovu jednotku v predni linii.



